randomu, randomn

— vrati jedno nebo nékolik nahodnych ¢isel s rovnomérnym rozdélenim na intervalu (0;1)

— [seed, [rozmér(y)]

— seed — proménna typu long slouzici k inicializaci (a uchovani stavu) generatoru; moznost
vyuziti common blocku

histogram

— spocte histogram hodnot v zadaném poli, tj. kolik prvki je v kterém intervalu hodnot
— [pole, [binsize, locations, max, min, nbins, /nan]

=> piiklad s hazenim dvou kostek a histogramem souctu
=> pFiklad s histogramem redlnych Cisel a nutnosti ,posunout o %: binu“

plot

- [x [yl]
— psym (kladné vs. zaporné hodnoty)

— linestyle

— thick

— /isotropic

— /xlog, /ylog

— title, subtitle

— xtitle, ytitle

— charsize — 1.0 je normalni velikost

— xcharsize, ycharsize — velikost popisek os relativné vici charsize

— Xmargin, ymargin

— position = [x0,y0,x1,y1] (a /normal nebo /device pro urceni souradnic)

— Xrange, yrange

— xstyle, ystyle — nastaveni stylu vykresleni osy; 1: vynuti pfesny rozsah; 2: zvétsi rozsah; 4: zcela
potlaci osu; 8: vykresli osu jen na jedné strané grafu; 16: minimum na ose y uzZ nemusi byt nula
(ystyle only); je mozné je kombinovat pomoci s¢itani jednotlivych kéda

— /ynozero — minimum na ose y uz nemusi byt nula

— (xy)ticklen: délka znacek na osach (mize byt i zdporné, pak jde ,,ven*; velikost 1 d¢la grid)

— xticks, yticks — pocet hlavnich intervalll osach (znacek je o jednu vic)

— xminor, yminor — pocet vedlejSich intervall, na které se déli kazdy hlavni interval (1 zcela
potlaci vedlejsi ticky)

— min_value, max_value — nekresli hodnoty mensi/vétsi nez tohle

— nsum — pted kreslenim se pocitd vzdy primeér pres tolik sousednich bodli; mé smysl u extrémné
velkého mnozstvi bodi

— clip=[X0,Y0,X1,Y1] (lower left, upper right); vykresli jen v tomhle rozsahu, co bude mimo,
tak se nekresli; plots & xyouts se kresli defaultn€ i mimo ramec, pokud tomu chceme zabranit,
tak: ,noclip=0



plot, 1, theta, /polar
/nodata

/noerase

color

vsuvka o barvach

oplot

axis

device, decomposed=1 ...zadavani barvy pomoci RGB slozek, tj. ' BBGGRR'x
device, decomposed=0 ...zadavani barvy pomoci palety a indexu barvy
xpalette, xloadct

loadct, [Cislo pfeddefinované palety barev]

tvlct, rp, gp, bp, [index], [, /get]

kresli ptes jiz vykresleny graf; na rozdil od plot jiz znova nekresli osy

ptida novou osu do grafu

/save — pouZzije novou Skalu pfi naslednych over-plotech

[x,y] — soufadnice nové vykreslované osy; kreslim xaxis=>x je ignorovano; kreslim yaxis=>y je
1gnorovano

/xaxis, /yaxis — kterou osu kreslim

alternativné: xaxis=0 nebo 1, yaxis=0 nebo 1 (urcuje, na které¢ stran¢ osy budou popisky)

Priklad 1:

— plot,dindgen (101),dindgen (101) /100*2*!dpi, /polar,xstyle=4,ystyle=4

- axis,0,0,/xaxis

- axis, 0,0, /yaxis

Priklad 2:

- plot,indgen(10),ystyle=8,ytit="'SCALE 1',/isotropic

- axis, 10,0, /yaxis,yrange=[0,100],ystyle=1,ytit="SCALE 2',$
/save,color="0000FF'x

— oplot,indgen(10)*2,color="0000FF'x

kresli vektory nebo body (soutadnice: /data, /device, /normal)

, X, Y, (Z2): vektory soufadnic x a'y

alternativné: X[0,*], X[1,*], (X[2,*])

/continue — zacne kreslit tam, kde minule skoncilo

color miiZe byt i pole (stejny rozmér jako x a y), potom kresli kazdy segment ptislusnou barvou



— Piiklad:

— device, decomposed=0
— plot,indgen (256), /nodata
— plots,indgen (256),indgen (256) ,color=indgen (256)

xyouts

— vypise text na graficky vystup (soutradnice: /data, /device, /normal)

- [X’Y] > ‘text'

— alignment =0 -1 (0...1eft; 0.5 ...center; 1...right)

— charsize, charthick

— orientation — o kolik stupiiti otocit

Command Action

A Shift above the division line .

'B Shift below the division line .

'IC “Carriage return,” begins a new line of text. Shift back to the
starting position and down one line.

'D Shift down to the first level subscript and decrease the
character size by a factor of 0.62.

'E Shift up to the exponent level and decrease the character size
by a factor of 0.44.

'T Shift down to the index level and decrease the character size
by a factor of 0.44.

'L Shift down to the second level subscript. Decrease the
character size by a factor of 0.62.

N Shift back to the normal level and original character size.

'R Restore position. The current position is set from the top of
the saved positions stack.

'S Save position. The current position 1s saved on the top of the
saved positions stack.

U Shift to upper subscript level. Decrease the character size by a
factor of 0.62.

X Return to the entry font.

Z(uguz,...u,) Display one or more character glyphs according to their
unicode value. Each #; within the parentheses will be
mterpreted as a 16-bit hexadecimal unicode value. If more
than one unicode value is to be included, the values should be
separated by commas.

" Display the ! symbol.




vsuvka o fontech: !p.font

-1: Hershey vector fonts — defaultni; vyhoda: slozeno ze segmenti, dé se otacet, atd., vyhodné u
3D grafiky (,,cary*), nezavislé na device

0: device (hardware) fonts (fonts supplied by the graphics device); nejde ukézat na obrazovce,
ale ma smysl tfeba pro kresleni do .ps, kde je pak text skutecné jako text

1: TrueType font (,,vyplnéné cary*)

(podrobnéji piisté, spolecné s vystupem do .ps souboru)

!p.multi

erase

nékolik riznych grafii na jedné strance

5ti rozmérné pole: [pocet zbyvajicich oken na strance, pocet sloupcti, pocet fadek, z-tova
dimenze, 0: zleva-doprava a 1:shora doli]

explicitni nastaveni hodnoty !p.multi[0] je moZno pouzit k vyberu, do kterého panelu kreslit
kdyz !p.multi[0] mensi nebo rovno 0, vymaze se okno (celé) a kresli se odznova

navrat do normalu: !p.multi=0

Priklad:

- l!'p.multi=[0,2,2]
- plot,indgen (10)
— plot,indgen(10)
- l!'p.multi=[1,1,2]
- plot,indgen(10)

smaze aktualni okno
color

window

vytvoii nové okno pro graficky vystup; méa smysl jen kdyZ chceme vic nez jedno okno, prvni je
otevieno automaticky; nove oteviené okno se stdva oknem aktualnim, jeho index je v !
d.window

[window_index] — index nové vytvoieného okna (0-31), kdyz neni uveden, tak =0; pokud index
uz existuje, je existujici okno vymazano a nové vytvoreno

/free — pokud chceme vic nez 32 oken, samo nastavi index okna na nejmensi >= 32, jeho
hodnota je v !d.window

xsize, ysize, Xpos, ypos (od levého horniho rohu), title

poznamka: funkce ,,get screen_ size*



set

— vybere aktivni okno
— [window_index] — index okna, na které se piepina (kdyZ neni uveden, tak =0)

wshow

— prenese okno do popiedi (ale nenastavi ho jako aktivni) / skryje okno
— [window_index, [show]] — index okna, kterého se tyka (kdyZ neni uveden, tak aktualni okno);
pokud je hodnota ,,show* 0, pak okno skryje

wdelete

— zru$i okno
— [window_index] — index okna ke zruSeni; kdyz neni uveden, smaze aktudlni okno; kdyz rusi
aktudlni okno, je !d.window nastaveno na hodnotu nejvyssiho otevieného okna

jultime, caltime, mjd2str, str2mjd
plotmjd, oplotmjd

pozndmka o dodatecnych parametrech funkci a procedur pomoci _extra=extra

poznamka o mozZnosti predavani 1 nazvu funkce/procedury a nasledném volani pomoci
,call procedure®, ,,call function®, ,,execute*

CALL_PROCEDURE, '"PLOT', FINDGEN(100), FINDGEN(100), /POLAR
R = CALL FUNCTION ('SQRT', 4)
com = '"PLOT, [0,1]'" & void = EXECUTE (com)



