spawn

vytvori dcefinny proces, ktery provede zadany piikaz
lehce rozdilné chovani v zavislosti na platformé
[command, [result]]

file_ test

vrati, zda dany soubor existuje ¢i nikoli

file_copy, file_move

tvrd

zkopiruje/pfesune soubor
[/overwrite]

N, [M]

vraci dvourozmérné pole euklidovskych vzdalenosti do nejblizsiho rohu obrazku

vraci pole NxM, pfi spusténi jen s jednim parametrem NxN

budeme pouZzivat pro generovani ptikladit dvourozmérnych poli, v praxi se ale ¢asto pouziva
pro digitdlni filtrovani obrazkt

nacte vysek z obrazovky do pole
/true — obecné potieba, aby nacitalo spravné barvy z monitoru s true-color barvama
[X0,YO0, [Nx,Ny]]

device, copy=[Xs, Ys, Nx, Ny, Xd, Yd, [W]]

zkopiruje obdélnikovou oblast [Xs,Ys,Xs+Nx,Ys+Ny]| z okna W (pokud neni dano, tak z
aktualniho) do aktualniho okna, a to na soutradnice [Xd,Yd]

vyhodné vyuziti v kombinaci s ,,window, ¢islo_okna, /pixmap* , pomoci kterého ,,kreslim data
do neviditelné ¢asti grafické paméti* => mohu si ,,predkreslit™ bokem, pak jen zkopirovat

contour

zZ, [X’Y]

/isotropic

nlevels — pocet (ekvidistantnich) konturovych trovni

levels — pole obsahujici hodnoty konturovych urovni, které se maji pouzit

c_colors — indexy barev, které se pouziji pro vykresleni jednotlivych konturovych Grovni



(pokud jich je zadano méné¢, nez je konturovych trovni, dochazi k periodickému opakovani)
/fill — vyplni kontury pfislusnymi barvami; problém s chybéjicimi daty

/cell_fill — jiny algoritmus vypliiovani, imunni vic¢i chybéjicim datim

c_orientation, ¢_spacing, ¢_thick — namisto vypliiovani vySrafuju

c_labels — pole nul a jednic¢ek udavajici, které kontury chci popisovat

¢ _annotation — pole stringli s popisy jednotlivych kontur

c_charsize, c_charthick — velikost popisi kontur

/downhill — doplni kratké ¢arky ukazujici smér spadu

position + kombinace s tvimage

plot_3dbox

kresli funkci dvou proménnych do 3d-boxu (+ umoziuje projekci na stény)
- X,)Z

[ax=thel], [az=0hel)

[gridstyle=¢islo]

[/xy_plane], [/xz_plane], [/yz_plane]

[xystyle=], [xzstyle=], [yzstyle=]

[/solid_walls]

surface

— vykresli hodnoty z 2d pole ve formé ,,3D grafu® pomoci ¢arové sité, ,,skryté* nekresli

— pokud moc velké pole, cary mohou splyvat => tfeba zmensit rozméry pole => congrid

— m¢élo by byt ,,pravidelné vzorkované* => trigrid, triangulate

Rz [XaY]

— az = uhel, ax = thel — otoceni okolo os z a x (provadi se v tomto potadi, defaultn¢ oba +30)

— noerase

— color

— bottom=index barvy — jakou barvou se kresli spodni strana plochy (defaultné stejna jako horni)

— /lego — vykresli ve stylu histogramu

— /lower_only, /upper_only

— max_value, min_value

— /save —ulozi do !p.t transformacni matici, ma smysl pro kresleni nékolika vystupt do stejné¢ho
- Piiklad: surface, z, /save & contour, z, /noerase, /t3d, zvalue=1

— shades — jakymi barvami se jednotlivé hodnoty kresli
- Priklad: surface, z, shades=bytscl (z)

— zaxis = ¢islo — poloha z-ové osy (-1 ji potlaci)

— skirt = hodnota — vykresli ,,ohradku‘ okolo na dané¢ hodnoté z

— /xlog, /ylog, /zlog

— dalsi ,,direct graphics keywords® (tj. ty zndmé z plot-u)



shade surf

— vykresli hodnoty z 2d pole pomoci barevnych odstini

— m¢lo by byt ,,pravideln€ vzorkované* => trigrid, triangulate
- 7 [X9Y]

— poznamka: set shading

— az, ax, save, xlog, ylog, shades

— dalsi ,,direct graphics keywords* (tj. ty zndmé z plot-u)

set shading

— values = [darkest, brightest]
— light = [x,y,z] (defaultn¢ [0,0,1], tj. zdroj svétla ve sméru osy z)

triangulate

- X,Y, triangles, [b]
— provede triangulaci bodil v roviné (tj. ,,pospojuje dané body trojuhelnikama)
— b —indexy bodu na krajich

trigrid

- XY, z, triangles

— vréati hodnoty z pfepoctené na rovnomérnou sit’

- X, Y, zmaji viechny stejny rozmér (soufadnice vstupnich bodt)

— nx, ny — velikost vysledného gridu

— /quintic — hladka interpolace pomoci polynomi

— extrapolate=b — dostane jako vstup jest¢ parametr b z triagulate a provede extrapolaci (+quintic)
— vice viz piiklady na trigrid

polyfill

—_— X, y

vyplni vnitfek daného polygonu

/linefill — namisto ,,plné vypln&* pouzije jen Srafovani
spacing=¢islo — vzdalenost ¢ar centimetrech

z-buffer

poznamka: nové kreslici ,.funkce* (od IDL 8.0)

dir = FILEPATH('',6 SUBDIR=['examples', 'data'])
z = READ BINARY (dir+'elevbin.dat', DATA DIMS=[64,64])
READ JPEG, dir+'elev t.jpg', image
s = SURFACE (z, TEXTURE_IMAGE:image)



